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1.2 Ciclo do Ensino Basico

Lesnaa-te
Dominio Aprendizagens/Competéncias Ponderacdao | Areas de competéncia
(%) do PASEO/PEES
Identificar diferentes estilos e géneros convencionais de teatro (comédia, drama, etc). Conhecedor/ sabedor/
Reconhecer a dimensao multidisciplinar do teatro, identificando relagcbes com outras culto/ informado
artes e areas de conhecimento. (A, B, G, 1,J)
Apropriacao e Re- Analisar os espetaculos/performances, recorrendo a vocabulario adequado e especi-
flexao fico e articulando o conhecimento de aspetos contextuais (relativos ao texto, a mon- Criativo

tagem, ao momento da apresentagéo, etc.) com uma interpretacao pessoal. (A, C, D, J)
Identificar, em manifestacdes performativas, personagens, cenarios, ambientes, situ- 30%
acoes cénicas, problemas e solugdes da acao dramatica. Respeitador da diferenca/
Reconhecer diferentes formas de um ator usar a voz (altura, ritmo, intensidade) e o do outro
corpo (postura, gestos, expressodes faciais) para caracterizar personagens e ambién- (A, B, E, F, H)
cias.
Distinguir, pela experimentacao e pela reflexao, jogo dramético, improvisacao e repre- Sistematizador/ organiza-
sentacao. dor
Reconhecer, em producdes préprias ou de outrem, as especificidades formais do texto (A,B,C,1,J)

Interpretacao e dramatico convencional: estrutura — monélogo ou dialogo; segmentagcao — cenas,

Comunicacao atos, quadros, etc.; componentes textuais — falas e didascalias. Comunicador
Exprimir opinides pessoais e estabelecer relacdo entre acontecimentos da vida real e (A,B,D,E,H)
as situacoes dramaticas desenvolvidas em aula.

30%
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Experimentacéao e
Criacao

Explorar as possibilidades motoras e expressivas do corpo em diferentes atividades
(de movimento livre ou orientado, criacao de personagens, etc.).

Adequar as possibilidades expressivas da voz a diferentes contextos e situagbes de
comunicacgao, tendo em atencao a respiracao, aspetos da técnica vocal (articulagéao,
diccao, projecao, etc.).

Transformar o espaco com recurso a elementos plasticos/cenograficos e tecnoldgicos
produtores de signos (formas, imagens, luz, som, etc.).

Transformar objetos (aderegos, formas animadas, etc.), experimentando intencional-
mente diferentes materiais e técnicas (recurso a partes articuladas, variagao de cor,
forma e volume, etc.) para obter efeitos distintos.

Construir personagens, em situacgdes distintas e com diferentes finalidades.

Produzir, sozinho e em grupo, pequenas cenas a partir de dados reais ou ficticios,
através de processos espontaneos e/ou preparados, antecipando e explorando inten-
cionalmente formas de “entrada”, de progressao na acao e de “saida”.

Defender, oralmente e/ou em situacdes de pratica experimental, as op¢cdes de movi-

mento e escolhas vocais utilizados para comunicar uma ideia.

40%

Participativo/ colaborador
(B,C,D,E, F)

Responsavel/ autbnomo
(C,D,E,F,G,1,J)

Cuidador de si e do outro
(B, E, F, G)

Partilha Fraterna

Areas de Competéncias do Perfil do Aluno (ACPA)

A = Linguagens e textos.

B = Informag&o e comunicagéo.

C = Raciocinio e resolugao de problemas.

D = Pensamento critico e pensamento criativo.
E = Relacionamento interpessoal.

F = Desenvolvimento pessoal e autonomia.

G = Bem-estar, saude e ambiente.

H = Sensibilidade estética e artistica.

| = Saber cientifico, técnico e tecnolégico.
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J = Consciéncia e dominio do corpo.

A Professora,

Claudia Duarte
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