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Critérios de Classificacao | Expressao Plastica

Ano letivo 2021-2022

1.2 Ciclo do Ensino Basico

Lesnaa-te
Dominio Aprendizagens/Competéncias Ponderacdo | Areas de competéncia
(%) do PASEO/PEES
Observar os diferentes universos visuais, tanto do patriménio local como global (obras Conhecedor/ sabedor/
e artefactos de arte — pintura, escultura, desenho, assemblage, colagem, fotografia, culto/ informado
instalacdo, land art, banda desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia, (A, B, G, I,J)
Apropriacao e Re- linguagens cinematograficas, entre outros), utilizando um vocabulario especifico e
flexao adequado. Criativo
(A, C,D,J)
Mobilizar a linguagem elementar das artes visuais (cor, forma, linha, textura, padrao, 30%
proporcao e desproporcao, plano, luz, espago, volume, movimento, ritmo, matéria, Respeitador da diferenca/
entre outros), integrada em diferentes contextos culturais (movimentos artisticos, épo- do outro
cas e geografias). (A, B, E, F, H)
Dialogar sobre o que vé e sente, de modo a construir multiplos discursos e leituras
da(s) realidade(s). Sistematizador/ organiza-
Compreender a intencionalidade dos simbolos e dos sistemas de comunicacao visual. dor
Interpretacéo e Apreciar as diferentes manifestagdes artisticas e outras realidades visuais. (A,B,C,1,J)
Comunicagéo Perceber as razbes e 0s processos para o desenvolvimento do(s) gosto(s): escolher,
sintetizar, tomar decisdes, argumentar e formar juizos criticos. Comunicador
Captar a expressividade contida na linguagem das imagens e/ou outras narrativas (A,B,D,E,H)
30%

visuais.
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Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagdo do mundo,

através da comparagao de imagens e/ou objetos.

Experimentacéao e
Criacao

Integrar a linguagem das artes visuais, assim como varias técnicas de expressao (pin-
tura; desenho - incluindo esbocos, esquemas, e itinerarios; técnica mista; assem-
blage; land art; escultura; maqueta; fotografia, entre outras) nas suas experimenta-
¢Oes: fisicas e/ou digitais.

Experimentar possibilidades expressivas dos materiais (carvao vegetal, pasta de mo-
delar, barro, pastel seco, tinta cenogréfica, pincéis e trinchas, rolos, papéis de forma-
tos e caracteristicas diversas, entre outros) e das diferentes técnicas, adequando o
seu uso a diferentes contextos e situacdes.

Escolher técnicas e materiais de acordo com a intengao expressiva das suas produ-
¢Oes plasticas.

Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgdes plasticas, eviden-
ciando os conhecimentos adquiridos.

Utilizar varios processos de registo de ideias (ex.: diarios gréaficos), de planeamento
(ex.: projeto, portfolio) e de trabalho (ex.: individual, em grupo e em rede).

Apreciar os seus trabalhos e os dos seus colegas, mobilizando diferentes critérios de

argumentacao.

40%

Participativo/ colaborador
(B,C,D,E, F)

Responsavel/ autbnomo
(C,D,E,F,G,1,J)

Cuidador de si e do outro
(B, E, F, G)

Partilha Fraterna

| Areas de Competéncias do Perfil do Aluno (ACPA)
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A = Linguagens e textos.

B = Informac&o e comunicacgao.

C = Raciocinio e resolucédo de problemas.

D = Pensamento critico e pensamento criativo.
E = Relacionamento interpessoal.

F = Desenvolvimento pessoal e autonomia.

G = Bem-estar, saude e ambiente.

H = Sensibilidade estética e artistica.

| = Saber cientifico, técnico e tecnolégico.

J = Consciéncia e dominio do corpo.

A Professora,

Claudia Duarte
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